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[dentificacién del PROBLEMA de accesibilidad

Accesibilidad a edificios

Este problemq es recurrente y afecta
especioﬂmente a personas con deficiencia visual
Y movilidad reducida. Ademds, la orientacidén
dentro % fuera de los edificios se ve dificultada
por la ausencia de elementos que faciliten la
navegacion.

Funcionalidad de apps

Las qplicaciones méviles carecen de
configurqciones intuitivas y personoﬂizables
para usuarios con diversas necesidades de
accesibilidad. Las opciones de tamario de letra,
contraste, lectores de pqntaﬂa Yy navegacion
POI VOZ son limitadas.

Serializacidn ausente o inexistente

La falta de senializacién especifica para
personas con discqpacidad es un problema en
espacios pﬁbhcos Y privados. La ausencia de
sefiales en brqiﬂe, pictogramas Y sefiales
sonoras dificulta la autonomia % la seguridad
de personas con discapacidad.




V4

SOLUCION Innovadora para una experiencia personalizada

Tecnologia de asistencia in’celigen’ce

Sistemas de navegacion basados en modelos
tridimensionales optimizados para identificar %
alertar sobre obstdculos, ofreciendo rutas
alternativas v seguras. Incorporacién de sensores %
andlisis predictivos para anticipar desafios %
mejorar la experiencia de desplotzamiento.

App y pla’caforma web personalizadas
Aphcqcién disefiada para responder a las
necesidades de los usuarios con requerimientos
especificos, permitiendo la configurqcién de alertas
personahzadqs, notificaciones adqptqdas %

preferencias de visualizacién ajustables. Proporciona

una interfaz intuitiva % fdacil de usar, con opciones
de navegacion por voz y compatibﬂidad con
lectores de pqntaﬂa.

Modelos digi’cales detallados

RU.JEO.S ClO.l’O.S gl’O.CiO.S O.l uso de modelos

tridimensionales, evitando barreras Y me]’orando la

experiencia de navegacion en edificios. Permite asi
la visualizacién de informacidn relevante sobre la
accesibilidad de diferentes hlgares..




COMPETIDORES andlisis del entorno

Su tecnologia se basa en GPS,
sensores y mapas para facilitar
la movilidad en espacios
interiores y exteriores.

Su funcionalidad
radica en la
colaboracién

Goodmaps

comunitaria para a cesibilid

mejorar la
accesibilidad de

edificios y servicios.

Aplicaciéon de navegacidn
asistida para personas con
discapacidad visual, que utiliza
GPS, seiializacién en tiempo
real y retroalimentacién
auditiva

Lazatillo App

" Escaner LIDAR
Nubes de puntos

Indispensable bluetooth ]
y escaner

AlE
Depende de rmr  |nteligencia artificial
infraestructura externa BAprendiza]e colaborativo

——= Compativilidad
G @ multiplataforma

App exclusiva para movil

1N
No tiene personalizacién / \ Alertas personalizadas a

de a|er’ras-\ I necesidades especificas
i1 R

a. cesibilid

) @ No tiene personalizacién %\_% Rutas personalizadas a

de rutas necesidades especificas

a. cesibilid ;

Chat de incidencia K=a\ Incidencias que
© ] construyen comunidad

Opciones limitadas de Modelo freemium y
suscripcion funciones premium

Ninguna interaccién en | Actualizacién de datos
tiempo real 8 tiempo real

—Q@

Deficiencia visual y
movilidad reducida

Solo personas con
deficiencia visua




interfaz

PRODUCTO

\!

A CAYAIN COLCEBM 00 A

TR
I 1

enta para acceder a las fun

nete a APOLO

&ApPOLO

@ apoLO

Lugares con insignia APOLO

Diseiio intuitivo

Interfaz clara vy sencillq,
facilita la navegacion o
todo tipo de usuarios. Su
estructura reduce la curva
de Qprendiza]'e Yy permite un
uso eficiente desde el primer
acceso.

Navegacién sin experiencia
Iconos y menus accesibles

Web, movil hasta tablet

Accesibilidad mejorada

La plataforma incorpora

accesibilidad

digitcﬂ, compatible con lectores de

estdndares de

pantaﬂa, navegacion por voz Yy
modos de alto contraste.

Lector de pan’calla, asistente de voz
Ajuste de contraste y color
Rutas evitando obstaculos

Personalizacién de usuario

Opciones como tamafio de fuente,
preferencias de navegacion vy
seleccién de idiomas. También
ofrece rutas personalizadas vy
alertas segun la movilidad del

usuario.

Ajuste de multilingiie
Preferencia de navegacion
Notificacion personalizada

Feedback del usuario

Retroalimentacion en tiernpo
real, permihendo o los
usuarios. reportad sbstdculos,
sugerir mejoras. vy actualizar

la informacion de

accesibilidad:

Sistema de reportes
Evaluacidon y valoracion
Algori’cmo para sugerencias



PRODUCTO tecnologias

escdneres ldser
LiDAR = nubes de

puntos.
2
N\
se procesa [rimble

RealWorks =

tiempo real

N4

Firebase Realtime
Database =
sincronizacion
automadtica

-

@&apoLo 2

Sistemas de
navegacion
interna

Explora los interiores

Indoor Navigation Mode

Modo de exploracion Navegar hacia atras

<« J

Digitalizacién
tridimensional

inteligencia
artificial = Q-
Learning
A

N
BIM = modelado

N

Py Torch para IA
N
Python = légica

de navegqcién

D
Google Cloud 10T

Core = andlisis
Jriempo real

React =
navegacion por
vozZ, miHﬂingiie,

contraste, tamario
fuente
2
%
Ul/UX + Figma
2
%4

[ )

-

@Asistente Virtual

iHola! estoy aqui para guiarlo a través
de las funciones de nuestra aplicacion,
como puedo ayudarle hoy?

~

APOLO © 2025

Base de datos
dindmica

-

[ )

@aPoLO

Interfaz
intuitiva y
accesible

actualizacién =
JSON
A
integracion datos
= PostgreSQL -
Firebase Realtime

Database.

N

Apis GrathL =
comunicacion

frontend 0%
backend

BLE =
indicaciones sin
internet
\Z
Maps APl v
Mapbox para
geolocalizacién y

posicionamiento

v

[ )

4 )

@ apPoLO Q

Lugares con insignia APOLO

\_ (]

Posicionamiento

en interiores

Gestién
personalizada

~

@ .

[ )

-

&aroLO

Explora los edificios

Selecciona un edificio del mapa para ver su
modelo digital detallado e informacién

Privacy Policy Contact Us

\_ (]

visualizacidn
planos int. =
BIM/WebGL

N

creacidn de rutas
= Dijkstra

N

Firebase
Authentication =
autenticacién de

usuario

D
Pandas = andlisis

de datos

N

il8next =
traduccidn

reporte incidencias
Jriempo real =

Places API

-

Seguridad de

datos

Plan Premiun

@ Incluye modelos digitales, asistente de 1A'y
soporte.

&APOLO

Conectate con el mundo y
elimina los limites

Localidades cercanas

Colaboracion
comunitaria

datos se centraliza

= React y Redux

D

sesiones seguras =
HTTP-only
D
datos obsoletos
eliminan = tree

shaking




PROPUESTA DE VALOR tecnologia + social

Tecnologia innovadora

Usa tecnologiq avanzada para una
interaccién fdcil % eficiente. Su interfaz
qdqptable cred una experiencia
personqhzada, optimizando la
interaccion para cada usuario.

Nubes de puntos
Asistencia virtual
In’cegracién bluetooth

Plataforma colaborativa

Impulsq la accesibilidad mediante la
colaboracién comunitaria, permitiendo
reporte de incidencias en tiempo real %
actualizaciones constantes.

Colaboracién comunitaria
Repor’ces de obstdculos

Actualizacidn en Jcienrlpo real

Navegacién simplificada

Ofrece navegacion intuitiva con
indicaciones claras Y precisas para
personas con discqpqcidad visual Y
movilidad reducida. La navegacion se
adapta a las necesidades individuales.

Navegacién personalizada
Ajuste de rutas
Ajuste de alertas

Inclusién para todos

Busca un futuro digitod inclusivo,
promoviendo la iguoﬂdad para Jtodos,
sin importar sus cqpqcidades.

Empoderamien’co
Inclusion social

Calidad de vida

)

Q
‘ ‘Q.



HITOS logros v proximos pasos

abr 2024 - jun 24

fOl
01-03

Investigacion y
concep’cualizacién

« Andlisis de mercado %

accesibilidad.

o Definicién del producto v

modelo de negocio.

 Inversidén inicial €70K

. Cqmeﬁa de

concienciacion.

» Disefio de UI/UX v
digi’fqhzacién 3D.
 Pruebas iniciales con

usuarios y optimizacién.

« Beta priqua Yy alianzas

estratégicas.

% €365K

<t
N
Q.
Q
2]
<t
N
3

« Lanzamiento en Equﬁa.
+ Expansion del modelo

suscripciones y digitqhzqcién.

oct 24 - dic 24

fO3
07-09

Desarrollo del
MVP

In’regrqcién de 1A, BLE %
sistemas de navegqcién.
o Inversién total: €185K.

¢ Presentacidn en eventos.

« Financiacién BA €115K

« Punto de equﬂibrio en

agosto 2027: balance positivo

de €550K.
« Financiacién BA €250K

Lanzamiento

y crecimiento

{04
10-29

ene 24 - ago 27

+
O
N
(@
N
P~
N
Q.
O
2)

« Entrdda a mercados
estrategicos
« Crecimiento proyectado:

€33.31M en ingresos (2028-

2030).

- Alianzas.



tamarno delMERCADO

Total 329.8K Total 29.7K

[ ] [ ] ~
Def. visual Disc. motriz ES pana Globadl
~§ 636M
U TAM
Discapacidad motriz .9' o LS 1247 M
. 14%
Enf degenerativas g
® Discctpc:tcidaoles congénitcts (g G7|(())}I31CI|
® Lesiones traumdticas o
Deficiencia visual -E
moderada (\V)
Deficiencia visual severa E 706 M Global
e . D’
o S Total 758K Total 488K Total 62K 16
[ ] [ ] [ ] ~
= Uso - accesibilidad ESpCI na
9
o Transporte O TAMM Global
Servicios pl’lbhcos seguridad ,E 329 3 1.03M
social _U
Educacién Yy cultura :':
Comerciales vy de consumo .9
o Ocio, deporte Yy Q Globadl
entretenimiento -2 51.6 M
® Culto y comunitarios | -
® Mixtos v urbanos o
&
(0))
V)
(Vg )




estrategia COMERCIAL

fol fo >

Campaﬁas de concienciacién en
redes sobre accesibilidad digi’cal.
e Alianzas con influencers y \O de\ Pro fOfI'
asociaciones del sector. z(\
e« Desarrollo de contenido ((\\
o

educativo (blogs, webinars).

fo2

e Pruebas beta con usuarios clave
Yy asociaciones.

o Presentacion en eventos
Jcecnolégicos y de accesibilidad.

o Estrategia de relaciones pﬁblicas
en medios especializados.

fo3

. Campaﬁa de marke’cing cligi’cal
Y offline para el lanzamiento.

. Par’cnerships con empresas y
gobiernos para digi’calizacién de
espacios.

o Incentivos para captacién de
usuarios (prueba gratuita y
descuentos).

D
fO4 D O~

e Entrada en mercados ’) Q
estrategicos. &\o

« Alianzas con empresas de \ \
Jtecnolog‘l'o., transporte y \)z ¢
urbanismo. OX

e Desarrollo de nuevas
funcionalidades y optimizacion

de produc’co.



MODELO DE NEGOCIO esquema canvas

Socios clave

Incluye
empresas de
Jrecnologl'q de
asistencia,
asociaciones de

persornas corn

Recursos y
actividades clave

Se enfoca en el
desarrollo y
actualizacién de
tecnologias de
accesi]oﬂidad,

mantenimiento

de bases de datos

discqpacidqd Y de espacios

diversos tipos de digitalizados v
establecimientos colaboracidén con

Y

organizaciones.

Estructura de costes

Abarca desde licencias de softsware y
mantenimiento hasta inversiones en

disetio UX/UI accesible N formacidn.

eXperJfos en

accesibilidad.

Propuesta de valor

Ofrece una
solucién
J[@CIlOlég'iCO. que
mejora la
accesibilidad Y la
navegacion en
espacios pﬁ]olicos
Y privados,
utilizando
Jrec:lrlologiczts COMO

LiDAR, IA v

geolocalizacién.

Canales y relacion
con clientes

Incluye asociaciones
de personas con
discapacidad,
plataformas de
telemedicina Y redes
sociales
especializadas.
Mantiene relaciones
a través de
comunidades de
usuarios, programas
de usuarios

Segmentos de
clientes

AbO_l’CO_ desde

personas con
discapacidad ViSU_QL
movilidad reducida,
hasta organizaciones
e instituciones que
buscan mejorar la
accesibilidad
digitahzando sus
edificaciones. Incluye
centros de
rehabilitacién, hoteles,

centros comerciales Y

influyentes y soporte empresas de

tecnico especializado.

Fuentes de ingreso

servicios de consultoria.

transporte pl’lbhco.

Combina modelo de compra in-app (Venm de
funciones, modelado demﬂado) con modelo de
suscripcién premium paAra usudarios, como complemenfo
eventual, patrocinios, donaciones voluntarias 3%



MODELO DE NEGOCIO mercado y monetizacién

Conceptualizacién
Suscripcién

Se basa en un pago mensual de €9.99 por usuario,
con un crecimiento de usuarios proyec’cado del 17%

(11 mes.

70 usuarios en el primer mes

MilTlares

80,00

70,00

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00

2025

Ingresos vs egresos 2025-2028

2026

e==Egresos

Ingresos

Conceptualizacién

Digi’calizacién

Se basa en una tarifa de €7.99 por m”?, espacios

promedio de dreas comunes 250m? por edificio,

y crecimiento de digitalizaciones de 4% mes.

10 digi’calizaciones primer mes

2027

€ 2.000

MilTlares

€ 1.500

€ 1.000

€ 500

-€ 500

2025

Retorno inversion 2025-2028

2027

2028



Desarrollo del MYP m9

Ingresos

Monto de inversién inicial: €70K
Egresos hasta el MVP

Total egresos: €185K

Resultado neto fase 03: -€115K
(pérdida esperada m9, septiembre
2025)

€ 2,00

, 80

€ 1,40
€ 1,20
€ 1,00
€ 0,80
€ 0,60

€ 0,40

MODELO DE NEGOCIO mercado y monetizacién

2025 2026 2027 2028

Punto de equilibrio m29

Ingresos
Total ingresos suscripcion: €808.8K
Total ingresos digiJECchCtCién: €940.8K

Egresos
Total egresos: €1.9M

Resultado neto fase 04: €550K
(beneficio positivo desde m29,
agosto 2027)

Ingresos vs egresos 2025-2030

€ 35

30,

MiTlTones
)

€ 25
€ 20,
€ 15
€ 10,
€5

€ -

-€ 5,

2029 2030

e==Egresos Ingresos

, 00

00

, 00

00

, 00

00

, 00

00

Escalabilidad m30

Ingresos proyectados

Ingresos en 2028: €6.43M
Ingresos en 2029: €9.90M

Ingresos en 2030: €16.98M

Total ingresos: €33.31M
Egresos proyectados
Egresos en 2028: €656.3K
Egresos en 2029: €840.7K
Egresos en 2030: €1.03M
Total egresos: €2.52M

Resultado neto: €30.78 M
Retorno inversiéon 2025-2030

2025

2026

2027

2028

2029

2030



FINANZAS etapas

« Inversién inicial €70K §
capital socios fundadores oY
« Caja existente inicial o
N

3

{02
04-06

Periodo

< pre-SEED

N

C

=4

§ + Caja futura

o » Financiamiento para fase
N

— de desarrollo y crecimiento
_g por Equity 17% €365K

« Financiacién Ol BUSINESS

ANGELS €115K

« Caja futura

Desarrollo del
MVP periodo SEED

{03
07-09

oct 24 - dic 24

N~
N
O
(@]
O
V
N
)
-
Y

« Caja futura

« Financiacién 02 BUSINESS
ANGELS €250K



« 7/

on e inversion

capitahzaci

FINANZAS

sO7 sO1

(o)
14.3% 14.3% 2% 91%

® Recursos humanos 79.8%
@ Recursos materiales 8.7 %

@ Reserva contingencia 9.1%

s06 s02 ® Varios 2.5%
14.3% 14.3%
sO5 sO3
14.3% 14.3%
<04 Valoracién €185K 79.7% Inversién €185K
14.3% fOl1 Pre-money f03 Periodo SEED
sOl . \ 5 ”
Inv. BA 11.4% f02 Post-money 8.2% f04 Periodo GROWTH
Valoracién €2.16M 2.3%  [nversién €535K '
<09 6.9% 7
11.4% /
o 10.8% ® Recursos humano ////Af‘y,/ /:, /
' APl P
o . 1 f S 7
1M.4% Recursos ma’terlale} % ,;\»_,k"{. r \
) 503 ® . .. (;i% t“‘\ :‘\\%‘;/' s
11.4% Alquiler oficina 6,9;% Z 7

® Mobiliario 2.3%

71% ® Consumibles sumiﬁis'tr'o‘s'

@ Reserva con’tingené" \ ,
<05 11.4% ¢ <
1M1.4% /

11.4%



EQUIPO de d@SO.l’l’OHO

J Leandro Casas

Fundador de Apolo, lidera el proyecto i

definiendo @1 marco COl’lC@pJ[U.O_l Y —

estableciendo la visidn % direccidn generql.

Lidera el equipo multidisciplinario.

Marcos Galarza

Product Manager; explora, analiza vy
distingue a los Competidores. Realiza la
investigacion de usabilidad Y se asegura que
el producto se distinga en el mercado.

Daniel Varga

Director de Marketing v Comunicaciones,
analiza segmentos con sus oportunidqdes
comerciales. Crea campanas inclusivas,
gestionqndo la marca Y desarrollando
estrategias de posicionamiento.

Maria Barrantes
Directora de accesibilidad e inclusidn. Se

encarquq del andlisis poblqcional, el j
cumplimiento de normativas de accesibilidad
Y gestionq las relaciones con comunidades. . ,

Juan Medrano

Director de Tecnologia, configura la
infraestructura tecnoldgica. Lidera el
desarrollo de software accesible,

implementando tecnologias de asistencia N .

O_VO_HZO_dO_S.

Rodrigo Escalante |

Director de Finanzas, Establece el plan
empresqriQ1 sostenible. Su responsqbﬂidad es
la planificqcién financierq, el andlisis de
inversiones y la creacién del modelo

financiero.

Ivan Aguilar

Director de Operqciones, consolida el modelo
financiero Y de recursos. Optimiza procesos,
implemen’rq plomes economicos y el
cumplimiento de objetivos financieros.




CREDITOS Y CONTACTO

HERRAMIENTAS, SOFTWARE Y SOPORTE

o Plantillas de presentacidn CANVA v SLIDESGO

e [conos e imagenes FREEPICK

e Creacion de imagenes FREEPICK Y UIZARD

o Edicidn de imagenes PHOTOSHOP v COLOR. ADOBE

e Correccién de estilo COPILOP, PERPLEXITY v CHATGPT

GRACIAS



